Gimp Dispense
L'Esame del Menu (82 parte)

Consideriamo ora il menu Immagine; esso contiene dei comandi che sull'intera immagine e non solo sul livello
corrente o su parti specifiche dell'immagine.

Immagine Livello Colori  Strumenti  Filti  FX-Fou

# Duplica Ctrl+D
Modalita L4
Trasforma 4

il

+ Dimensione superficie...
Imposta la superficie ai livelli
Imposta la superficie alla selezione

Dimensione di stampa...
- .
. Scala immagine...

A= Ritaglia alla selezione

Autoritaglic immaging

Ritaglic preciso

Fonde i livelli visibili... Ctrl+M
Appiattisci immagine

Allinea livelli visibili...

Guide »

#8 Configura la griglia...

& Proprieta dell'immagine Alt+Invio

Error Level Analysis
Flatten Layer Groups
Reverse/Mirror layers...

— Duplica, crea una nuova immagine che € una copia esatta di quella corrente compresi tutti i suoi livelli, i
canali e i tracciati. N.B.: non bisogna confondere un'immagine duplicata con una nuova vista della stessa
immagine.

— Modalita, contiene comandi che permettono di cambiare la modalita di colore dell'immagine. Attualmente
ci sono tre modalita.

1. RGB converte le immagini in modalita RGB
2. Scala di grigi per convertire I'immagine in una scala di grigi con 256 livelli di grigio a partire da 0
(nero) fino a 255 (bianco).
3. Indicizzata converte l'immagine in modalita indicizzata tramite I'apposita finestra che appare e che
vediamo nell'immagine sottostante.
Le altre voci per ora le tralasciamo le riprenderemo quando parleremo dei colori e dei metodi di colore.
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Mappatura colore

@) iGenera tavolozza ottimale:

Mumero massimo di colori; | 255
Usa tavolozza ottimizzata per il Web
Usa tavolozza bianco/nero (1-bit)
Usa tavolozza personalizzata

= | | Web

Rimuowvere | colon inutilizzati dalla mappa colore

Dithering
Dithering di colore: | Messuna IZ|

Abilita dithering della trasparenza

Ajuto Conversione ‘ | Annulla |

- Trasforma, trasformano I'immagine riflettendola, ruotandola o ritagliandola.
Rifletti orizzontalmente

Rifletti verticalmente

Ruota di 90° in senso orano

Ruota di 90° in senso antiorario

wad <o H

Ruota di L80®

Ghiglicttina

Prendiamo in esame solo il comando Ghigliottina, in quanto gli altri sono autoesplicativi, esso suddivide I'immagine

corrente in base alle guide presenti. Ritaglia I'immagine lungo le guide come se si ritagliasse un documento cartaceo
utilizzando una taglierina e crea nuove immagini a partire dai pezzi ritagliati. Questo comando viene spesso usato
per creare dei ritagli per quanto riguarda le pagine web.

- Dimensione Superficie, «superficie» é l'area visibile dell'immagine. La dimensione predefinita della
superficie coincide con la dimensione di tutti i livelli. Il comando Dimensione superficie permette di allargare
o ridurre la dimensione senza modificare il contenuto dei livelli nell'immagine. Quando si allarga la
superficie, si crea dello spazio vuoto intorno al contenuto dell'immagine. Quando la si riduce, I'area visibile
viene ritagliata, anche se i livelli si estendono oltre i limiti della superficie. Quando si riduce la dimensione
della superficie, la nuova superficie appare circondata con un sottile bordo negativo nell'anteprima. Il
puntatore del mouse e a forma di croce in movimento: facendo clic e trascinando si sposta l'immagine
I'interno di questo riquadro.

- Imposta la superficie ai livelli, adatta le dimensioni della superficie disegnabile alla dimensione del livello piu
grande nell'immagine, sia in altezza che in larghezza.

- Imposta la superficie alla selezione, adatta le dimensioni della superficie disegnabile alla selezione, sia in
altezza che in larghezza.

- Dimensione di stampa, serve per cambiare la dimensione dell'immagine stampata e la risoluzione. Questo
comando non cambia il numero di pixel presenti nell'immagine e neanche la ricampiona (se si vuole
cambiare la dimensione dell'immagine tramite ricampionamento, € necessario usare il comando (Scala
immagine).

- Scala immagine, apre la finestra di ridimensionamento immagine, che allarga o riduce la dimensione fisica di
un'immagine, cambiando il numero di pixel di cui & composta. Esso cambia la dimensione dei contenuti


http://gimp.linux.it/www/manual/gimp-help-2/html/it/gimp-image-scale.html
http://gimp.linux.it/www/manual/gimp-help-2/html/it/gimp-image-scale.html

dell'immagine e ridimensiona la sua superficie di conseguenza. Nell'immagine sottostante vediamo la
finestra che appare quando usiamo questa voce di menu:

» Scala immagine [&J
-\_ Scala immagine E
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Dimensione immagine

Larghezza: 1580

- I
Altezza: 1050 °

1680 » 1050 pincel

Risoluzione X: 72,000 =

Risoluzione ¥: (72000 5 ©

Qualita
Interpolazione: | Cubica |E|
Ajuto ] ’ Reimnposta I [ Scala ] ’ Annulla I

Ritaglia alla selezione, ritaglia I'immagine al bordo di selezione rimuovendo ogni parte che non e stata
selezionata. Le aree parzialmente selezionate (per esempio tramite una selezione sfumata) non vengono
ritagliate. Se la selezione e sfumata, il ritaglio viene eseguito sul bordo esterno dell'area sfumata. Se
I'immagine non contiene una selezione la voce di menu é disabilitata. N.B.: (Questo comando ritaglia tutti i
livelli dell'immagine. Per ritagliare sono il livello corrente si utilizzi il comando Ritaglia livello.)

Autoritaglio immagine, rimuove i bordi da un'immagine. Esso cerca nel livello attivo di raccogliere il bordo
piu ampio possibile dell'area che ha lo stesso colore, dopodiché lo ritaglia via dall'immagine, come se si fosse
usato lo strumento Taglierino.

Ritaglio preciso, ritaglia una immagine utilizzando un colore in tinta unita come guida.

Fonde i livelli visibili, fonde i livelli visibili in un unico livello. I livelli visibili sono quelli indicati nella finestra
livelli con l'icona rappresentante un «occhio». Quando viene usato questo comando sullo schermo appare la
seguente finestra di dialogo (le voci che appaiono sono cosi chiare che non necessitano di ulteriori
spiegazioni) La medesima finestra appare quando clicchiamo con il tasto destro del mouse su uno dei livelli

visibili.
» Fondii livelli @
=] Opzioni di fusione livelli
[Senzanome]-2
Il livello finale, fuso dovrebbe essere:
® [Espanso se necessario
) Ritagliato all'immagine
() Ritagliato al livello inferiore
Fondi solo dentro il gruppo attivo
[7] Abbandona i livelli invisibili
[ Ajuto ] l Fondi l [ Annulla
————————————————————
Appiattisci immagine, fonde tutti i livelli dell'immagine in un unico livello senza canale alfa. Dopo

|'appiattimento I'aspetto rimane invariato la differenza e che il contenuto dell'immagine € in un livello unico
senza trasparenza. Aree trasparenti in tutti i livelli dell'immagine originale vengono riempite con il colore di
sfondo. Questa operazione opera cambiamenti significativi alla struttura dell'immagine. Normalmente &


http://gimp.linux.it/www/manual/gimp-help-2/html/it/gimp-tool-crop.html

necessaria unicamente quando si vuole salvare l'immagine in un formato che non supporta i livelli o la
trasparenza (di un canale alfa).
- Guide, contiene vari comandi per la creazione e la cancellazione delle guide.
Muowva guida (per percentuale)...
Muova guida...
Muowve guide dalla selezione
Rirnuovi tutte le guide
1. Nuova guida in percentuale, aggiunge una guida all'immagine. La posizione della guida e specificata come una
percentuale dell'altezza e della larghezza della superficie, sia in orizzontale che in verticale.

4 Script-Fu: Nuova guida {per percentualg) &J

Direzicne: Orizzontale E

Posizione (in %): |50 =

Aluto I [ Reimposta I [ 0K ] ’ Annulla

2. Nuova guida, aggiunge una guida all'immagine, sia orizzontalmente che verticalmente e in questo caso &
necessario impostare la posizione in cui si vuole posizionare la guida.

& Script-Fu: Muova guida @

Direzione: |Orizzontale IZ|

-

Posizicne: |0

Ajuto I [ Reimposta ] ’ oK ] ’ Annulla

3. Nuove guide dalla selezione, aggiunge quattro linee guida uno per ciascun lato della selezione corrente. Se non
vi & nessuna selezione attiva nell'immagine non vengono create nuove guide.
4. Rimuovi tutte le guide, questo comando rimuove tutte le guide dall'immagine.

- Configura la griglia, consente di impostare le opzioni della griglia visualizzabile in sovraimpressione
sull'immagine. GIMP fornisce unicamente griglie cartesiane. Nella finestra che appare utilizzando questo
comando e che vediamo nell'immagine sottostante, possiamo scegliere il colore delle linee di griglia, la
spaziatura e gli scostamenti dall'origine dell'immagine in maniera indipendente per le linee orizzontali e
verticali. Si puo inoltre scegliere tra cinque diversi stili di griglia.
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D Configura griglia immagine m
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Aspetto
Stile linea: Continuo IZ|

Colare di primo piano: E

Colore di sfondo:

Spaziatura
Larghezza Alterza
6 =113 | Pixel
0,083 =l 0,083 “lin -

e (G| el

Scostamento
Larghezza Altezza
0 =0 = Pixel

-

0,000 /0,000 = E

—— ] —

Ajuto l [ Beimposta ] [ QK ] l Annulla

Proprieta dell'immagine, mostra una finestra contenente le informazioni sull'immagine.

L B
. Proprieta dell'immagine ﬁ

@ Proprieta dell'immagine E‘
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Dimensione in pixel: 1680 = 1050 pixel
Dimensioni di stampa: 592,67 x 370,42 millimetri
Risoluzione: 72 = 72 ppi
Spazio colore: Colore RGB
Nome file:
Dimensione file:
Tipo file:
Dimensione in memoria: 19,4 MB
Azioni annullabili: 5 (1,1 kB)
Azioni ripetibili: Nessuna
Numero di pixel: 1764000
Numero di livelli: 1

Numero di canali: 0
Numero di tracciati: 0




